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o que
significa
“ser mau”"?

oque é o/um
“medo”?
porque temos
medo(s)?

Nucleos da
exposicao

P

O “Lobo Mau”. Aquela criatura que, por norma, vive em
bosques e florestas, a espera da sua préxima refeicao
(geralmente humanos) e que, mais e menos diretamente,
constroéi a base para muitos dos medos que desenvol-
vemos ao longo da vida. Um as do disfarce e da astdcia.
Um predador muito perigoso; uma barreira, um obstaculo,
uma invengao (?).

Numa realidade cada vez mais liderada e moldada pelo
receio e pela desconfianca, podera ser importante rede-
senhar a nossa relacao com este “Lobo” (em base, com
0s Nossos medos) e perceber como as varias represen-
tacdes deste animal eventualmente moldaram a nossa
visdo do e agao no mundo.

Esta instalagdo organiza-se como um corpo de um lobo
deitado. A porta € a boca. Existem duas orelhas gigantes,
dois olhos brilhantes, uma cauda felpuda - alguns

dos atributos que a personagem dos contos infantis
Capuchinho Vermelho aponta como “muito grandes”
para pertencerem a sua avoé e que representam simul-
taneamente trés dos cinco sentidos humanos: audigao,
visdo e tato. Sdo sobretudo estes que se invocam em
Quem tem medo do Lobo Mau?.

Este é um passeio por diferentes medos e construcdes/
desconstrugées dos mesmos, que culmina com a investi-
gacao de possiveis solucdes; com o depdsito de pedras na
barriga do Lobo para que ele se afogue de vez no rio.

E uma entrada e saida desta “besta” antropomarfica do
folclore infantil, do seu interior. Um “renascer” que vem
depois de uma compreensado e desembarag¢o de medos
e recejos. E preciso literalmente dissecar o Lobo (ergoo
nosso conceito de “medo”) para compreendé-lo.

1_ANALISE DO “MAL" E DO “MEDO"

10 “mascaras” personificam variadas respostas a pergunta
“o que é um “Lobo Mau"?"*. Acumulam-se em torno de
(e em direcéo a) uma cabega de cartdo e um par de luvas
(ou patas) azuis, que, por sua vez, exploram como possi-
velmente criamos medos.

2_MEDOS MAIS COMUNS

No interior de 3 cabecas de “lobo” (medos) suspensas,
reverberam gravagoes (na voz do artista) dos mais variados
medos de diversas pessoas*. Um convite a ver trés dos
medos mais comuns - a SOLIDAO, a MORTE e o NAO

OYOVIVISNI V

| I 21N W

D) ad'jeyoun

e150D 0bLpoY

‘. £20zZ 01sobe — oleuaD, ~ejes ap ey|o} ep wabew)|
(oulz el|109D oedepun4) opelowleN Oeor &
eJlop|eD euljoleD021ud9) olode & oednpoid
ejeuwe) essaue)-ubisep o eoljel6 wabew|

21500 OBIPOH~0IXa

"EPIA IS9P Shejn S0qoT, SO

£J3U0D SEIP SO SOPO) UWeINn| anb sajanbe sopol v
‘oedisodxe e1se WalelisiA anb sejenbe sopol v

‘'sied snawl soy

‘BJN1jND ueuag|no eweiboid op oedialal v

‘019/01d 0 Wod

SlUsWelalIp SOUSW © Slew Wwiellbelaiul anb so sopol
‘seuldljo sep sajuedioliied so SOPO} ‘NaIQY B129.40N7
‘apelpuy 0ipad ‘Spelpuy ejageuy ‘spelpuy aipuexs|y
‘ojuld oBe|] ‘eieulED BSSSUEBA ‘Blie4 BUlIEIED

‘ealqoON BIpuUES BIQ 'se[auIQ asluaq ‘ojade) oBoig
‘OpeloweN OBO[ ‘se}|ai4 BUueSNS ‘eliap|eD euljoied

‘e2I1SIUY oBdeLD 9P 0lpNIST ‘selq Jezeljeg [edidiunin oies]
‘leyound op |edidiuniA eieuled ‘oulz elj1oa) oedepun4

*como parte do pro-
Jjeto de investigacdo e
criagdo de Quem tem
medo do Lobo Mau?,
foram recolhidas
respostas a quatro
das suas questdes
elementares: o que
éum “Lobo Mau"?,

o que significa “ser
mau’?, o que é ofum
“medo"? e porque
temos medo(s)?.

E com base nestas
contribuigbes anoéni-
mas que se reuniram
os dados patentes

na instalagdo.

Rodrigo Costa
(n.1999, Funchal)

rcalcos.com /
@rcalcos_art
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CORRESPONDER AS EXPECTATIVAS - “por dentro”,
o material puro que originou cada pega.

3_A MITOLOGIA DO MEDO

3 deuses — 0 ESTRANHO, a AMEACA e a ADVERTENCIA -
criadores do medo e do caos, rodeados da reinterpretagao
de uma imagem do filme The Big Bad Wolf(1966), de
Childhood Productions, encontram-se em estado

de repouso e observacao.

4_DESTRUIGAO - CATARSE (a cama da Avd)

Em frente a uma cama, exibem-se, em loop, 3 video-
-performances, que tentam solucionar e dissecar o que é
o/um medo, o/um Lobo Mau e abordam ainda uma possi-
vel narrativa mitolégica sobre a formagao de medos.
performance 1: 06:24 minutos

performance 2: 07:00 minutos

performance 3:11:02 minutos

E sobretudo um artista visual focado nos conceitos de brinca-
deira e infancia aplicados ao dia-a-dia. Utilizando meios como
a pintura, a escultura, a performance, o video e a instalagao, ele
dedica-se a criagdo de objetos e situagcdes marcadamente
‘amadores’ e ‘DIY’ que incentivam a autorreflexdo e mudanca
de comportamentos sociais.

Em 2020, licenciou-se em Belas Artes (BA (Hons) in Fine Art —
First Class) pela Coventry University e, atualmente, trabalha
também como curador e produtor cultural em regime de
freelancer. Desde novembro de 2021, apds criar e liderar o pro-
jeto artistico solidario ‘recreios de crifagdo) 2021" (com o apoio do
Corpo Europeu de Solidariedade), ocupa o cargo de diretor artis-
tico e curador da anona — galeria de arte juvenil (em parceria
com a Diregdo Regional de Juventude) e do projeto FRESH
CONTEMPS - Artes Visuais (em parceria com a Secretaria
Regional de Turismo e Cultura e a Diregao Regional da Cultura).

Enquanto artista visual, ja apresentou o seu trabalho em expo-
sicdes como: ‘a balloon that flew (2019), em The Arches Project,
Birmingham, R.U,; '"ARTSTHREADXxiD Global Graduate Show
2020' (2020); ‘pela paisagem dividida, retalhada’ (2020), na
Galeria dos Prazeres, Madeira; ‘por insanidade’ (2021), na anona
—galeria de arte juvenil, Madeira; ‘e depois?’ (2022), nas Gallerias
Savoy Signature, Madeira; ‘o que aconteceu a cenoura?’ (2022),
como membro do coletivo melro, no Saldo Nobre do Teatro
Municipal Baltazar Dias, Madeira, e, mais recentemente, destaca-
-se a sua instalacdo de arte publica ‘os bons, os maus e os
obviamente loucos’ (2023) para a 49° Feira do Livro do Funchal.






